INSTRUKCJA OBStUGI TELEFONU ,APOLLO-01"

Usytuowanie elementéw obstugi telefonu
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Klawiatura
wybiercza

Dioda
wywotania

Gniazdo _

2l Zacisk linii L2
O & Zacisk uziemienia
(@)2] Zacisk linii L1

Przetacznik obwodow

Opis elementéw obstugi telefonu polowego

RP - REDIAL/PAUSE stu zy do powtarzania ostatnio wybranego
numeru oraz kodowania przerwy mi  @dzy numerami

S - STORE stuzy do zapisu numeru do pami eci

A -AUTO stu zy do odtwarzania numeru z pami  €cCi

F - FLASH przerwa kalibrowana

# - funkcja zale zna od operatora centrali

=stu zy do przel gczania na wybieranie tonowe

-Vol+ -stu zg do regulacji gto $nosci wywotania (w czasie trwania
sygnatu wywotania ) oraz gto $nosci rozmowy w stuchawce
W czasie rozmowy



INSTRUKCJA OBSLUGI TELEFONU ,APOLLO-01"
Uwagi ogolne.

Celem niniejszej instrukcji jest zapoznanie uzytkownika z telefonem polowym
programowalnym APOLLO. Aparat posiada wiele parametréw funkcjonalnych, ktérych zmiany
dokonuje sie poprzez programowanie za pomoca jego wiasnej klawiatury. Zaprogramowane
parametry oraz 10 numeréw pamieci sg zapamietywane w pamieci nieulotnej (EEPROM)
cyfrowego ukladu scalonego i pozostajg w niej niezaleznie od tego, czy aparat jest
podtagczony do linii telefonicznej, czy od niej odigczony. W $rodku aparatu niema rowniez
zadnych baterii ani akumulatorow. Czas gwarantowany pamietania danych w pamieci nie
podtgczonego do linii aparatu wynosi minimum 10 lat.

Programowanie aparatu odbywa si e w aparacie przyt aczonym do linii telefonicznej
oraz przy podniesionym mikrotelefonie zgodnie z pon izszym schematem :

- wejscie w tryb programowania odbywa sie poprzez kolejne naci$niecie klawiszy
(S)STORE,(F) FLASH i (S)STORE. Dioda swiecgca PRG zapala sie i zostaje
wyemitowany sygnat dzwiekowy 2 x BIP

- po prawidtowym podaniu kodu funkcji parametr zostaje zapamietany w pamieci nie
ulotnej i wyemitowany zostaje potwierdzajgcy ten fakt sygnat dzwiekowy 2 x BIP

- po podaniu btednego kodu funkcji lub po ok. 15 sekundach bezczynnosci tryb
programowania zostaje automatycznie wytgczony i wyemitowany zostaje
potwierdzajacy ten fakt sygnat dzwiekowy 4 x BIP

- wyjScie z trybu programowania nastepuje po nacisnieciu klawisza (S)STORE lub po
odtozeniu mikrotelefonu. Jest to sygnalizowane zgasnieciem diody swiecacej PRG
oraz wyemitowaniem sygnatu dzwiekowego 4 x BIP.

PODLACZENIE TELEFONU

Zaciski L1 i L2 podtaczyc¢ do linii telefonicznej natomiast zacisk Z do uziemienia.
Przycisk w mikrotelefonie stuzy do wigczania mikrofonu.
Telefon moze by¢ podtaczony do central o wybieraniu impulsowym lub DTMF

DANE TECHNICZNE

- hapiecie zasilania od 24V do 66V

- prad zasilania od 17 mA do73 mA
- rezystancja tacza : max 1000Q

- thumiennosc tacza : max 4,5dB

- temperatura pracy : -400 do 700C

- wilgotno$¢ powietrza max 93%

- wymiary 250 x 100 x 160 mm
- waga 2kg
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Programowanie d zwiekowych sygnalizacji

Wiaczenie sygnalizacji d zwiekowej zadziatania przyciskow klawiatury:

U 1.Podnies stuchawke
g

STORE| [FLASH] [sTORE| 2.Rozpocznij programowanie

3] 3.Wybierz kod funkcji wkaczenia sygnalizacji przycisniecia klawisza

" S A i
[sTorE] lub 0 4.Zakoncz programowanie

Wytaczenie sygnalizacjid zwiekowe]
zadziatania przyciskow klawiatury:

U

—= 1.Podnies stuchawke

STORE| [FLASH] [STORE| 5 Rozpocznij programowanie
[a][1] [o] 3.Wybierz kod funkcji wytgczenia sygnalizacji przycisniecia klawisza

lub e@$ 4.Zakoncz programowanie

Ustawienie fabryczne: sygnalizacji zadziatania klawiatury wigczona

Wiaczenie sygnalizacjid zwiekowe]
czasu trwania rozmowy:

i) 1.Podnie$ stuchawke
g

STORE| [FLAsH| [sTore| 2.Rozpocznij programowanie

[3][2] 3.Wybierz kod funkcji wkaczenia sygnalizacji
czasu trwania rozmowy

—
lub || 4 Zakoncz programowanie
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Wytaczenie sygnalizacji d zwiekowej czasu trwania rozmowy:

1T .
1.Podnies stuchawke

STORE| [ FLASH] [sTORE| 2.R0zpocznij programowanie

[3][2][0] 3.Wybierz kod funkcji wylgczenia sygnalizacji
czasu trwania rozmowy

==
lub [ 4.Zakorcz programowanie

Ustawienie fabryczne: sygnalizacja czasu trwaniaro  zmowy wt gczona
i dziata co 1 min.

Programowanie odst epu czasu, co jaki ma dziata ¢ sygnalizacja
czasu trwania rozmowy:

T .
e— L.Podnies stuchawke

STORE| | FLASH| [sTORE| 2.R0zpocznij programowanie

3.Wybierz kod funkcji ustalania odstepu
czasu sygnalizacji czasu rozmowy

1]ub 2]lub 3] ub[4] 4. Podaj zadany odstep czasu
1=30sek., 2=1min., 3=2min., 4=3min.

—=
lub [ 5.Zakoncz programowanie

Ustawienie fabryczne: sygnalizacja czasu trwaniaro  zmowy dziata co 1 min_.
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Programowanie hasta u zytkownika

Funkcje dotyczace dyskryminacji potgczen i blokowania klawiatury sg zabezpieczone 4-
cyfrowym_hastem wprowadzanym osobiscie przez uzytkownika. Znaczy to, ze w celu
zmiany ustawien dyskryminatora i blokady klawiatury gtowny uzytkownik (witasciciel
aparatu) musi najpierw podac ten czterocyfrowy kod, znany tylko jemu.

Hasto uzytkownika jest przechowywane w nie ulotnej pamieci aparatu telefonicznego,
ktorej zawartos¢ jest zachowana nawet po odigczeniu aparatu od linii telefoniczne;.

Wprowadzone hasto musi by ¢é bezwzgl ednie pami etane, qdyz w przypadku jeqo
utraty, u zytkownik chc acy zmieni ¢ ustawienie dyskryminatora lub blokady
klawiatury, b _edzie zmuszony szuka ¢ pomocy w serwisie !

W celu zaprogramowania hasta uzytkownika:

T

&= l1.Podnies stuchawke

STORE| | FLASH| [STORE| 2.R0zpocznij programowanie

4 3.Wybierz kod funkcji podania hasta

4.Podaj swoje aktualne hasto lub hasto fabryczne
- 0000 przy pierwszym programowaniu hasta

'5/[5] 5.Wybierz kod funkcji zmiany hasta
6.Wprowadz nowe hasto uzytkownika
7.Powtorz nowe hasto uzytkownika

—n
lub [ 8.Zakoricz programowanie
Od tej chwili aktualnym hastem uzytkownika jest ???7?

???? - dowolna liczba czterocyfrowa
Ustawienie fabryczne: hasto=0000
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Whiaczanie dyskryminatora pot gczen.

Wigczenie dyskryminatora potgczen ma sens tylko wtedy, gdy dyskryminator ten byt
wczesniej zaprogramowany

W celu wigczenia dyskryminatora:

% 1.Podnies$ stuchawke

STORE| [FLASH] [sToRe] 2.Rozpocznij programowanie

[4][4] 3.Wybierz kod funkcji podania hasta

4.Podaj swoje aktualne hasto lub hasto fabryczne
- 0000 jesli nie wprowadzites swojego

'5][6][1] 5.Wybierz kod funkcji wiaczenia dyskryminatora

=
lub [~ 6.Zakoricz programowanie

Wytaczanie dyskryminatora pot gczen.

W celu szybkiego wytaczenia wszystkich funkcji dyskryminatora potaczen bez ich zmiany:

&—= 1.Podnies stuchawke

STORE| [ FLASH| [STORE| 2.Rozpocznij programowanie

4] 3.Wybierz kod funkcji podania hasta
4.Podaj aktualne hasto (wtasne lub 0000 - fabryczne)
5][6][0] 5.Wybierz kod funkcji wytaczenia dyskryminatora

7 Y ]
lub "] ~ 6.Zakoricz programowanie

Ustawienie fabryczne: dyskryminator wyt___gczony
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Programowanie dyskryminacji wybieranych  numeréw
wg pocz gtkowych cyfr.

Najskuteczniejszym sposobem uniemozliwienia wybierania numerow telefonicznych
zaczynajacych sie zawsze od tych samych cyfr, takich jak np.: "0"-potgczenia
miedzymiastowe, "00"-potgczenia  miedzynarodowe, "0700"-audiotele itd., jest
zaprogramowanie dyskryminacji wybieranych numeréw wg poczatkowych cyfr. Przy
wiaczonej tej funkcji telefon kontroluje 4 pierwsze wybierane cyfry, a po rozpoznaniu
zabronionej kombinacji konczy wybieranie numeru. Dotyczy to réwniez wybierania z
pamieci.

Uzytkownik moze zaprogramowac¢ dwie zabronione kombinacje. "*"- oznacza, ze cyfra
wystepujaca na tej pozycji jest dowolna.

17

€= ] Podnies$ stuchawke

W celu zaprogramowania powyzszej funkciji:

STORE| | FLASH| [STORE| 2 Rozpocznij programowanie

a E 3.Wybierz kod funkcji podania hasta
4.Podaj aktualne hasto (wtasne lub 0000 - fabryczne)
53] ub!5![4] 5.Wybierz kod funkdj

@ E E E 6.Wprowadz zabroniong kombinacje
(np. blokada potaczen miedzymiastowych)

_
lub [ 7.Zakoricz programowanie

Przyktad: zabronione jednoczesnie dwie kombinacje (pierwsza - kod funkcji 53,
druga - 54):

00** - blokada potaczen miedzynarodowych (miedzymiastowe sg dostepne)
0700 - blokada audiotele

Uwaga: Zaprogramowanie powyzszej funkcji nie wigcza jej jeszcze. Do tego stuzy funkcja
wigczania dyskryminaciji .

Ustawienie fabryczne: _**** **** (dowolne cyfry)
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Programowanie ograniczenia dlugo sci wybieranego numeru.

Sposobem na ograniczenie wykorzystania telefonu jest ograniczenie diugosci wybieranych
numerow telefonicznych. Np. wpisana liczba 6 po kodzie funkcji oznacza, ze wybierany
bedzie numer o maksymalnej dtugosci 6 cyfr, a kazda nastepna bedzie ignorowana.

W celu zaprogramowania tej funkcji:

i

&= 1.Podnies stuchawke

STORE| | FLASH| [STORE| 2 Rozpocznij programowanie

E 3.Wybierz kod funkcji podania hasta

4.Podaj aktualne hasto (wkasne lub 0000 - fabryczne)
E @ 5.Wybierz kod funkcji

6.Podaj cyfre 0..9 odpowiadajacq ilosci cyfr numeru,
gdzie "0" oznacza numer o dowolnej ilosci cyfr

s
lub || 7.Zakoncz programowanie

Uwaga: Zaprogramowanie powyzszej funkcji nie wigcza jej jeszcze. Do tego stuzy
funkcja wigczania dyskryminacji

Ustawienie fabryczne: 0 (dowolnailo $¢ cyfr w numerze)

Odblokowanie catej klawiatury.
Uzytkownik telefonu znajacy hasto moze odblokowac klawiature wybiercza.

U

&= ] Podnies$ stuchawke

W tym celu:

STORE| | FLASH| [STORE| 5 Rozpocznij programowanie

E 3.Wybierz kod funkcji podania hasta
4.Podaj aktualne hasto (wtasne lub 0000 - fabryczne)

E @ 5.Wybierz kod funkcji odblokowania klawiatury
s
lub ||  6.Zakoncz programowanie

Ustawienie fabryczne: klawiatura nie jest blokowana

8
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Catkowite blokowanie klawiatury.

W celu catkowitego zablokowania klawiatury co ogranicza wykorzystanie telefonu jedynie
do przyjmowania potaczen przychodzacych:

ﬁ 1.Podnies stuchawke
7

2.Rozpocznij programowanie

STORE| | FLASH| [ STORE|
3.Wybierz kod funkcji podania hasta

4.Podaj aktualne hasto (wtasne lub 0000 - fabryczne)
KIIENE
5.Wybierz kod funkcji blokowania klawiatury
sl[1]]3]

6.Zakoncz programowanie

_
STORE! lub | |

Funkcja - wybieranie alarmowe

W sytuacjach, kiedy niepozadane lub niemozliwe jest wybieranie numeru telefonicznego,
np. w ciemnosci, badz w innych przypadkach, mozliwe jest automatyczne wybranie
wczesniej ustalonego numeru telefonicznego tylko przez podniesienie mikrotelefonu i
nacisniecie dowolnego przycisku.

Numer, pod ktory zadzwoni aparat, nalezy wczesniej zapisa € do komorki pami ecinr 1 .
W celu wigczenia powyzszej funkciji:
1] 1.Podnies stuchawke

7
2.Rozpocznij programowanie

| STORE| | FLASH| | STORE|

3.Wybierz kod funkcji podania hasta

4lle
4.Podaj aktualne hasto (wtasne lub 0000 - fabryczne)

][] 2] 2]
512

)
SToRE b ||

5.Wybierz kod funkcji

6.Zakoncz programowanie
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Programowanie PARAMETROW UKLADU WYBIERANIA

Telefon polowy TPP-01 ma zaprogramowane parametry uktadu wybierania.
W uzasadnionych przypadkach zmian mozna dokonag, stosujgc kody zgodnie z Tabelg

Tabela 1: _ 1] STORE FLASH STORE
0 Rozpoczgcie programowania: g—y, | | || |
USTAWIENIE
FUNKACJA PARAMETR (przycisnij klawisze)
Rodzaj wybierania PULSE
TONE 2] [1]
10 Hz, 21
Czestotliwos¢ 10 Hz. 3:2
i wspoiczynnik o
impulsowania 20 Hz, 2.1
20 Hz, 3:2
400 msek
Czas przerwy 800 msek
miedzyseryjne;j 1000 msek
1200 msek
70 msek / 70 msek
| 80 msek / 80 msek |
Czas sygnatu 90 msek / 90 msek
i przerwy DTMF 100 msek / 100 msek

110 msek / 110 msek
100 msek / 150 msek

lfe]lfefs][s]m]w] ][ o] o] [e]e]e][e]| [r]r]e]]
ollefolle]lala]alla] [s][s ][] ]]x]|[o]w]o]w]| [p]w]w]w]
(2] [~ ])[]ww][~] [@] o] [e]o)=] [2][w]m]=]| [+]w]m]=] |

Czas przerwy 100 msek
kalibrowanej 300 msek
(FLASH) 400 msek
600 msek
C 1000 msek
w wybieraniu 1500 msek
Y 2000 msek
2500 msek
* W ramce wartosci ustawione STORE

fabrycznie (standardowe w Polsce) 9 Zakonczenie programowania: | |

10



INSTRUKCJA OBStUGI TELEFONU ,,APOLLO-01"
ZMIANA SYSTEMU WYBIERANIA NA TONOWY

( w czasie rozmowy)

Jesli aparat zostat zaprogramowany na system wybierania impulsowy, mozna go (jesli
zajdzie potrzeba) przetaczy¢ w czasie potgczenia przyciskiem ™" na system tonowy.
Przycisniecie przycisku (F) FLASH - spowoduje powr6t do wybierania impulsowego.
Odtozenie mikrotelefonu réwniez przywraca tryb wybierania impulsowy.

FUNKACJA "FLASH" przycisk "F"

Znormalizowana przerwa - tzw. FLASH - wprowadzona w czasie potgczenia umozliwia
korzystanie w systemie TONE z dodatkowych funkcji centrali, do ktorej aparat jest
podtgczony. Jakie funkcje sg dostepne - poinformuje operator zarzadzajacy centrala.

PAUZA W WYBIERANIU NUMERU  przycisk "RP"

Jest to przycisk uzywany przy wybieraniu numeréw zawierajgcych numer kierunkowy
centrali (miedzymiastowej, miedzynarodowej lub zaktadowej). Wprowadza przerwe
umozliwiajgca zgtoszenie sie sygnatu z centrali po grupie cyfr numeru kierunkowego - jest
to szczegolnie przydatne przy szybkim wybieraniu numeru z pamieci.

np. w komaorce pamieci zapisujemy: 0 RP 22 345678
AUTOMATYCZNE POWTORZENIE OSTATNIEGO NUMERU
przycisk "RP"

Po ustyszeniu sygnatu centrali wecisniecie przycisku ,RP” (REDIAL) automatycznie
spowoduje wybieranie ostatniego numeru.

T
== Podnies stuchawke
% RP Nacisnij przycisk ,RP” redial
1)
N\) Rozmowa
&
I Odtéz stuchawke

11
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ZAPISYWANIE NUMEROW DO PAMIECI

Aparat posiada 10 komérek pamieci o pojemnosci min. 2 a max 16 cyfr (w tym pauza,
flash, tone). Do zapisu i odczytu wykorzystuje sie 10 przyciskbw numerowych (od 0 do 9.

Przyktad zapisu numeru 86937 do komoérki pami  eci (klawisze od 0 do9 )

T Podnies stuchawke
=

dioda okragta blyska dioda gasnie

@ S/ [8 (6] 9] [3 Al | 3

Naci$njj STORE Wybierz numer Przycisnij przycisk
odpowiednigj
komorki

@ Odftoz sfuchawke
UWAGA:

- W czasie prowadzonej rozmowy mozliwe jest zapisywanie numeru do pamieci
W dodatkowej tzw. ,pamieci ostatniego numeru (R/P) , aparat zachowuje ostatnio
wybrany numer. Mozliwe jest przepisanie go do jednej z dziesieciu komorek pamieci .
W tym, celu nalezy nacisna¢ przycisk ,S” (store) nastepnie ,R/P” (redial / pause),
a nastepnie przycisk odpowiedniej komaérki pamieci (od 0 do 9)
- Kasowanie zawartosci komorki pamieci odbywa sie poprzez wpisanie nowego
numeru lub przez wpisanie do tej komorki jednej dowolnej cyfry.

WYBIERANIE NUMEROW Z PAMIECI

T Podnie$ stuchawke

Przycisnij przycisk

3 poboedne

F

Odtéz stuchawke

]

12
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Melodia uktadu wywotania i jej tempo.

W pomieszczeniu z wieloma telefonami, jak ma to miejsce w biurach, uzytkownik moze
chcie¢ wyrdzni¢ dzwonienie swojego aparatu sposrod innych. Posiadany telefon umozliwia
wybranie 3 rodzajow melodii i 3 tempa co daje w efekcie 9 ro6znych sygnatéw wywotania.

Wyboér melodii.

| sposob (przy podniesionym mikrotelefonie):

&= 1.Podnies stuchawke

| STORE| | FLASH| [STORE| 2 Rozpocznij programowanie
B 3.Wybierz kod funkgcji
tlub [2] lub 4.Podaj numer melodii

lub @ 5.Zakoncz programowanie

Il sposéb (podczas gdy telefon dzwoni) :

lub [2] lub 1.Przyciénij klawisz

2.W celu wprowadzenia do pamieci na state
STORE S i
zatwierdz klawiszem

Uwaga: Mozna oczekiwac na sygnat dzwonienia z wcisnietym klawiszem 1, 2 lub 3
Wyboér tempa melodii.
Podczas, gdy telefon dzwoni:

lub [5] lubls] 1.Wybierz jeden z klawiszy

2.W celu wprowadzenia do pamieci na state
zatwierdz klawiszem

Uwaga
Mozna oczekiwac na sygnat dzwonienia z wcisnietym klawiszem 4, 5 lub 6.

Ustawienie fabryczne: melodia=1, tempo=4

13
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Gto sno $¢ sygnatu wywotania.

Istniejg dwa sposoby ustawiania gtosnosci:

| sposob (przy podniesionym mikrotelefonie) :

& w 1.Podnie$ mikrotelefon

STORE| | FLASH| |STORE| 2 .Rozpocznij programowanie

3.Wybierz kod funkcji
lub| 2 lub! 3 |jubl 4| 4.Przycisnij jeden z klawiszy

(1 - max gtosnosé, 4 - min gltosnosc)
_
lub @ 5.Zakoncz programowanie

Il__sposéb (podczas gdy telefon dzwoni) :

O -vol+ [O] 1.Przycisnij jeden, dwa lub trzy razy
2.W celu wprowadzenia parametru do
pamieci na state zatwierdz klawiszem
Uwaga: Mozna oczekiwac na sygnat dzwonienia z wcisnietym klawiszem.

Ustawienie fabryczne: gto__$no$é=1 (max.)

W opakowaniu telefonu znajduj asie:

1. Aparat telefoniczny 1 szt.
2. Instrukcja uzytkownika aparatu 1 szt.
3. Karta gwarancyjna 1 szt.
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